
作・稲葉直貴 

メタプレース 
●ルール 
１：「同じ文字が辺で接しないように盤面にＡ、Ｂ、Ｃのいずれかを配置する」 

というルールの下で別解がでないように四角が入ったマスに「ヒント」を配置する。 
２：上の「」内のルールで盤面にＡ、Ｂ、Ｃを配置する。 
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【例題】 


