
作・稲葉直貴 

シェイプループ 
●ルール 
１：盤面に三角形と四角形を配置し、縦横でつながっている一つのループを作る。 
    このとき、どの図形も他の二つの図形と接触しているようにする。 
２：四角形を曲り角にしてはいけない。 
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【例題】 


